VYSVETLENI, ZMENA A DOPLNENI
ZADAVACI DOKUMENTACE C. 3

VEREJINA ZAKAZKA:
,STAVEBNI UPRAVY Z$ Kopernikova, TEPLICE — instalace systému nuceného vétrani*

ZADAVATEL:
Statutarni mésto Teplice, nam. Svobody 2, 415 95 Teplice, 1C: 00266621
Zastoupeny spolecnosti ECC Group, a.s., Na Nivach 956/2, 141 00 Praha 4, IC: 27963306

Vysvétleni zadavaci dokumentace poskytuje zadavatel v souladu s ust. § 98 zakona, zménu
nebo doplinéni zadavaci dokumentace v souladu s ust. § 99 zakona.

DOTAZC. 1:

poptavka / specifikace zadani neobsahuje ¢erpadla pro odvod kondenzatu, z obhlidky mista pinéni si
myslime, Ze bude nutné pro kaZdou tfidu takové cerpadlo doplnit kvdli funkénosti systému, mlzete
prosim upresnit zadani?

Dal&i dotaz bych mél k ohybnému potrubi neizolovanému, vzhledem k problematicnosti méfeni hluku ve
t¥idach si myslime, Ze by bylo lep3i pouZit ohebné hadice izolované, prosim o vyjadreni.

Vzhledem k povaze dotazil Zz4ddme o prodlouZeni terminu VR.

ODPOVED €. 1:

Zadavatel reaguje na dotaz Ucastnika nasledovné:

Absence ¢erpadel kondenzatu.

V predlych projektech obdobného typu, nebyly taktéz instalovany jednotky s ¢erpadly kondenzatu.
Veskeré jednotky jsou umistény pod stropem a odvod kondenzatu je veden gravitaéné do kanaliza¢nich
rozvod@ v uéebndch. Funkénost systému timto neni ohroZena.

Zadani a projektova dokumentace se neméni.

Neizolované potrubi. Systém je naprojektovan tak, Ze hlukové limity vychazi v dimenzich navrzenych
potrubi a parametrl rekuperacnich jednotek, za predpokladu standartniho navrzeného zaklopu
podhledem. Pokud ma dodavatel pochybnosti o svém systému a spinéni pozadovaného vysledku na
mé&Feni hluku, miZe pouZit izolované potrubi po technické konzultaci s autorskym a technickym dozorem,
aviak bez pozadavku na viceprace.

Zadani a projektovad dokumentace se neméni.

INFORMACE €. 1:
Jeliko? to povaha vysvétleni zadavaci dokumentace nevyzaduje, zadavatel neprodluzuje Ihdtu pro
podavani nabidek, ktera je 14. 4. 2021 v 14:00 hodin.

V Praze, dne 12/4/2021

Bc. Tomas Lacina
Zéstupce administratora VR




